2. A gyermeR gondolkoddsinak szakaszai, fejlédése. A gondolRoddsi
sajitossigok, és az  informatikg  tanitds  modszereineR,
Osszehangoldsa. Informatikai alapelvek, célok, és fejlesztést
feladatok, a NAT2003 és az OM Rerettantervek, alapjin. A
fejlesziési feladatoR médszertani szerkezete.

A gyermek f6 teriilete, hogy jatsszon, folyamatosan ismerkedik a kornyezetével konkrét

tapasztalasok soran, a kdrnyezete mindig folyamatosan boviil a sziiletést6l kezd6dben.

> Ujsziilottkor:
v Sziiletéstd] két és fél honapig tart az Gjsziilottkor hallés, 14tas kialakul.
v’ Az Ujsziilsttnek is vannak élményei, emlékei ezt mér bizonyitottdk, ezek olyan

erdsek, hogy élete végéig megmaradnak.

» Kisgyermekkor:
v 1-3 éves kor kozotti idészak a kisgyermekkor, féleg az utanzas a jellemz6.

|
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vVOaaskor: Louit o Catslenr

v 3-6 éves kor kdzott dvodaba jar a gyerek, a jatszés a Iényeg szamadra és ez igy jo

2-7 éves kor kozdtt miiveletek eldtti korszak

v’

v’ nagy a mozgasigénye sok mindent megtanul példaul biciklizni

v 1-6 év kozott a vizualitds nagyon fontos, motorikus tevékenységre valod
fogékonysag jellemz6 motorikus = mozgas (tevékenység kell) ,.csinald meg........
minél tobb érzékszervi hatds éri a gyereket annal jobban megtanulja, amit
szeretnék, 6sszkép kell, hogy kés6bb tudjon elvonatkoztatni. Konkrét ismeretek
szerzése jellemzo itt.

v Az 6vodaban a gyereknek jatszani kell ezt értelmesen kell megtenni, mert kézben
sok dolgot megtanulhat. Ne akarjunk vele még szamitastechnikat tanitani, jatszhat
vele, de jatsszon csak! Nagyon sok jaték van, mar amivel jatékosan is tanulhat
egérkezelést, program elinditasat példaul a LOGO program hasznélata, Mané

matek az évoddban is ajanlott.

» Kisiskolaskor:




v A Magyar Kéztarsasagban minden gyermek tanksteles A gyermek, ha eléri az
iskolaba Iépéshez sziikséges fejlettséget, legkordbban abban a naptari €vben,
amelyben a hatodik, legkéssbb amelyben a nyolcadik életévét betdlti, tankodtelessé
valik. A gyermek, ha az iskoldba lépéshez sziikséges fejlettséget elérte, abban a
naptari évben, amelyben a hatodik életévét majus 31. napjaig betolti, megkezdi a
tankotelezettség teljesitését. A sziild kérelmére a gyermek megkezdheti a
tankotelezettség teljesitését akkor is, ha a hatodik életévét december 31. napjaig
tolti be. A tankotelezettség kezdete annal a gyermeknél eshet a nyolcadik életévre,
aki augusztus 31. utani idépontban sziiletett. A tankételezettség teljesitése a tanév
els6 tanitasi napjan kezd6dik. A tankételezettség annak a tanévnek a végéig tart,
amelyben a tanul6 tizennyolcadik életévét betolti. A sajatos nevelési igényl tanulo
tankotelezettsége meghosszabbithaté legfeljebb annak a tanévnek a végéig,
amelyben a huszadik életévét betdlti. A tankotelezettség kezdetérdl az 6voda
véleménye alapjan, illetbleg ha a gyermek nem jart 6vodaba, vagy az Ovoda
kezdeményezi a nevelési tanacsadé véleménye alapjan; a sajatos nevelési igényli
gyermek esetén a tanulasi képességet vizsgald szakértdi és rehabilitacios bizottsag
vagy az orszagos szakért6i és rehabilitacios tevékenységet végzé szakértdi €s
rehabilitacios bizottsag szakért6i véleménye alapjan.

v 6-10 éves kor kozott az agyféltekben munkamegosztas alakul ki (bizomyos
dolgokat egyik agyféltek vagy masik agyféltek, irdnyit)

v ki kell alakulni a feladat és kotelességtudatnak, mivel iskoldba keriil ez mas, mint
az 6voda feladatai lesznek

v 7-11 éves kor kozott konkrét miveletek idGszaka szemlélethez kéti a

gondolkodast, miiveletek kialakulnak, (képes miiveletek megoldasara)

v’ Altalénos iskola alsé osztalyaba atmenet a jaték és a tanulas kozott de a gyermeki
gondolkodasnak megfeleljen kell ezt végezni. Tanuljon meg irni, olvasni,
szamolni, szeressen olvasni. A hagyomanyos informaciés rendszert nem szabad
eldobni rogton. A konyv is fontos jatékosan tanuljon, jol érezze magéat. Sok

tapasztalat kell, direkt folyamata a tanuldsnak. Induktiv_mddszer kell el6szor

konkrét példak, majd fokozatosan 7-8. osztdlyban mar deduktiv_mddszert kell

alkalmazni. 7.-ben fokozatos attérés kell 8.-ban méar deduktiv ez a kozépiskolaban
nd és féiskolan teljesen deduktiv moédszert kell alkalmazni. A kisgyermek

gondolkoddsa vizualis mindent ,lefényképez”. Igy tanitds sordn is mindig a



N

vizualitasra kell torekedni (rajzok, eljatszas). Ezért érdemes Comerius logéval
kezdeni rajzolni, jatszani, szinezni zenét hallgatni lehet a program segitségével.

v" hamar faradnak (10-15 percet tud egyfolytaban aktivan figyelni)

» Serdiilékor:
v 12-17 éves kor kozotti idészak

v 12 éves kortd! frontalis miveletek id6szaka

v elvont fogalmi gondolkodas, e/vonatkoztatds! kialakul, bonyolult Ssszefliggések
felismerése osszefliggéseket képes atlatni, Iényegkiemelésre is képes

v faradékonyak

» Ifjikor:
v' 18-24 éves kor kozott

» Felnéttkor:

SR MK

Mindennapi életiinkben megnétt az informacié tarsadalmi szerepe, €s felériékel6dott az

informaciés 2s képessége. Az egyén érdeke, hogy idében hozzajusson a munkéjahoz, az

életvitelének alakitdsdhoz sziikséges informacidkhoz, képes legyen azokat céljanak

megfelelden feldolgozni ¢és alkalmazni. Ehhez el kell sajétitania a megfeleld

informécidszerzési, -feldolgozasi, adattaroldsi, -szervezési ¢s -dtaddsi technikdkat, valamint az

informaciokezelés jogi és etikai szabalyait. .

E gyorsan valtozo, fejléds teriileten nagyfokt az ismeretek elavulasa, ezért kiilondsen fontos,

—

hogy a tanuld figyelmet forditson informatikai ismereteinek folyamatos megujitdsdra. Mind
tgyehcs 1orgiison 1ordiing

nagyobb szerepet kap az intelligens és interaktiv halozati technolégia. Nemcsak a kiilonbdz6

intelligens szolgaltatasok szama nd folyamatosan, hanem ezzel egyidejiileg a rendszerek

egyre szélesebb korben teszik lehet6vé a felhasznaléi beavatkozast. Novekszik a vizudlis

kommunikacié hatdsa; a multimédia kozvetitésével a szavak és a szovegszerkesztés mellett a
2ods 4 S0V :

i

latvanyszerkesztés is rendelkezésiinkre all lizeneteink kifejezésére.

Az informatika mindennapi életiink szerves részévé valt. A foldrajzi elhelyezkedésbdl €s az

~

anyaéi lehet6ségek killonboz6ségébdl adodo esélyegyenlbtienségek jelentdsen csékkenthet6k
az informatikai eszkozok haszndlatdval. Az informécié nyilvanossa és mindenki szdmdra

hozzatérhetévé valasaval nagyobb esély van a demokrécia erdsitésére.



Megvaltozik a pedagogus szerepe, az ismeretdtadd €s szamon kérd pedagdgusbol az ismeretek
kozotti eligazodast segit6, tanacsadd, a megtalalt informacidt értékelni, abban kételkedni tudd

tanulok neveldjévé valik. A tanulokat fel kell készitenie a problémamegoldé gondolkodasra
et SYTVAAYTd

mint a feladatmegoldas magasabb szintjére.

Valtozik az iskola mint szervezet szerepe is. Az 6ndllé ismeretszerzés elérése érdekében a

konyvtérhoz hasonléan a szamitégépteremben is lehet6vé kell tenni az eszk6zokhdz vald

hozzéférést a tandrakon és azokon kiviil is. A tobbi muveltségteriilet, tantdrgy szdmadra is

biztositani kell a géphaszndlatot. Meg kell jelennie a hagyomdanyos tandérékon tilmutaté

informatikaval tdmogatott projektmunkéknak is.

1. Az informatikai eszk6zok hasznélata
2. Informatika-alkalmazdi ismeretek
2.1 A gyakorlati életben hasznalt legfontosabb frasos formatumok gépi megvaldsitasa,
igény a mondanival6 [ényegét tilkr6z6 esztétikus kiilalak kialakitasara
2.2 Adatbazisok, adattablak alkalmazasa, adatbazisban keresés
3. Infotechnolégia (problémamegoldés informatikai eszkdzokkel és mddszerekkel)
3.1 Az adott probléma megoldasahoz sziikséges modszerek és eszkdzok kivalasztisa
3.2 Algoritmizalas, adatmodellezés (a hétk6znapi életben és az iskolaban el6forduld
tevékenységek algoritmizalhatd részleteinek felismerése és kiilonféle formakban
torténd megfogalmazasa)
3.3 Egyszerlibb folyamatok modeliezése, a paraméterek modositasa
4. Infokommunikacié
4.1 Tapasztalatok szerzése a hagyomanyos és az 4 technolégidkon alapuld
kommunikacios formakban
5. Médiainformatika

6. Az informacids tarsadalom

7. Konyvtari informatika

1. Az informatikai /g;ii&iziik hasznalata

Az informatikai /@é%kézﬁk at- €s atszovik vildgunkat, a szamitogép mellett intelligens
eszk6zok solg@,sé/éa jelent meg, illetve jelenik meg a kozeljovében. Csak azok hasznalhatjak ki
jol az 1'1}' /i/r;forméciés tarsadalom lehetSségeit, akik rendszeresen alkalmazzék ezeket az

eszkgzOket. Bonyolultsaguk miatt nemcsak a miikddésiik ismeretén, a rutinszer(, 6sztonds

/
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