médszereit — az 6nallé ismeretszerzés érdekében — a tanuldnak el kell sajatitania. Ez a

alkalmazasat is.

kompetencia magsdba foglalja az informatika egyéb teriiletein szerzett tudds integralt

1—4. éviolyam

5-6. éviolyam

7-8. éviolyam

9-12. évfolvam

Az iskolai konyvtar tér-
és allomany
szerkezetében valé
eligazodas.

Hagyomanyos ¢€s 1j
informécids eszkdzokon
alapulé konyvtari
szolgaltatasok
megismerése.

Az iskolai konyvtar
eszkdztardnak teljes kort
¢s készségszintii
hasznalata. A
konyvtartipusok, az
elektronikus konyvtar
lehet8ségei ¢s
alkalmazésa a tanulési
folyamatban, a kézhasznt
tajékozodasban és a
rekreaciéban.

A kdnyvtéri informacios
rendszer
szolgaltatdsainak
felhaszndlésa a
tanulasban.

Tanulmaényi feladathoz

Keresési szempontok

Informacios sziikségletek

keres6kérdések kifejezése a konyvtar felismerése ¢s kifejezése
megfogalmazasa. kédrendszerével. informaciokeresd nyelvek
alkalmazésaval.
Felfedez6 keresés az Egyszertibb irdnyitott Iranyitott forras- és Tipusos adatbazisok, a
életkornak megfeleld ) forras-, és informacidkeresés a problémahelyzetnek

informacidhordozokban. ,
L— B

informaciokeresés direkt

eszkozbkben ¢s a helyi
adatbazisban.

direkt és indirekt
@jekoztatt eszkbzdknek
megfelel6 keresési
modszerek
alkalmazésaval.

megfeleld tdjékoztatd
eszkozok kivalasztasa €s
komplex hasznélata, az
informaciokeresés
stratégidja, alapvet
fogalmi-logikai-technikai
miveletei.

A f6bb
dokumentumfajtak
megkiilonboztetése,
tartalménak és adatainak
megallapitdsa.

A médiumok
megkiilonboztetése
(k6z1ésmod, informacios
érték) és iranyitott
feldolgozasa.

A tanulmanyi
problémanak megfeleld
médium kivalasztasa és
feldolgozésa a
forrasfelhasznélas
algoritmusénak és etikai
szabalyainak
alkalmazésaval.

A médiumok,
kozléstipusok tartalmi
hitelességének €s
esztétikai értékének
megitéiése, valamint
szelektiv komplex és
alkoto felhasznalésa az
etikai normak
kovetésével.

Az informatika tanitdsinak lehetGségei, modszerei és tananyaga az

dltaldnos iskola 1-6 osztdlydban.

A 6-10 éves gyermek érzelmileg kiegyensulyozott, 6rémre fogékony, érdekl6do,

kapcsolataiban nyitott, aktiv és tettrekész, feladat- és szabélytudat jellemzi. A jatékban, a

tanulasban és a munkdban eredményre, valaminek a Iétrehozdséara torekszik. A 6-8 éves

gyermek figyelmét 10-15 percig képes a feladatra Gsszpontositani, jatekos helyzetben ez az

id6étartam novekszik. A megismerésben, a motivacidban az érzelmek kézponti szerepet
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