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d 3. tétel
Oroklés, a VCL alapveto elemei

Oriklés: Az OOP nyelvek harom pillére a betokozhas (encapsulation — ezt altalaban

A, Orokles:

osztalyokkal valsoitjak meg!), az oroklodes (inheritance) €s a tobbalakisag (polymorphism).

Gyakran _el6fordul, hogy egy korabban megirt osztily némileg moédositott valtozatat
szeretnénk hasznalni_ Ha lemasoljuk az eredeti osztalyt, majd a masolatban vegezzuk el a
szitkséges modositasokat (rossz programozm gyakorlat!), akkor megkétszerezzikk a kodot.
Ehelyett kell hasznlni az OOP programozas egyik legfontosabb szolgaltatasat, az oroklest.
(inheritance).
Ha orokléssel szeretnénk egy osztalyt létrehozni, csak annyi a dolgunk hogy az 0j osztaly
bevezetesekor feltuntessuk az eredeti osztaly nevét. Példaul amikor ¢ U] formot hozunk létre:
Type

TForm1 = class(TForm);

End;
_Ez azt 7t jelzi, hogy a Tforml osztaly orokli a Tform osztaly sszes tagfiiggvényét, mezdjét,
tulaldon agat és esemenyet Igy a TForm osztaly Osszes nyilvanos tagfiiggvényét
alkalmazhatjuk a TForm1 tipusii objektumokra is, mig a TForm néhany tagfiiggvényét sajat
bseitdl orokli, és ez igy megy le egészen a TObject aiaposztalﬁg
Példaul szarmaztassunk egy osztalya a TDate osztalybol, és valtoztassuk meg annak GetText

fiiggvényét:

Type

TNewDate = class (TDate)

Public

Function GetText:string;

End;
Function TnewDate GetText :string;
Begin

GetText := FormatDateTime ("dddd’,fDate);
End;

Oroklédés és ty?usmegfeleloseg a Pascal szigorian tipusos nyelv, ami azt jelenti, hogy nem
adhatunk példaul egész érteket egy / boolean valtozonak, legalébbis tipusatalakitas nélkiil nem.
A szabaly az, hogy ket ertek _csak akkor feleltethetd meg egymadsnak, ha azonos az

_adattipysuk.
Ha ugyanazt a tipust két egységben is meghatarozzuk, a tlpusok annak ellenére sem lesznek

——— i et S R

_egymasnak megfeleltethetdk, hogy a neviik megegyez"k
Kivételt képeznek ez alol az osztalytipusok. Ha létrhozunk egy osztalyt (példaul TAnimal), és
szarmaztatunk beldle egy 1 masﬂc osztalyt (peldaul TDog) akkor ey’ TDeog tipust oblektumot

helygn asznalhatjuk a leszarmazott osztaly objektumalt ahol az_ ososztaly objektumalt'!'“
hasznalhatnank. A dolog azonban forditva nem miikodik, tehat az 6sosztaly objektumait nem
hasznalhatjuk a leszarmazott osztaly objektumai helyett.
"Példaul:
Var
MyAnimal: TAnimal;
MyDog: TDog;
Begin
MyAnimal := MyDog; //Ez}6
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MyDog := MyAnimal // Ez hibés!

Vizudlis _ formoroklés: ha példaul t6bb hasonlo formot készitink, kilonboz6
“eseménykezeldkkel, azonban sok, aprobb valtozas van a kiilonbozd formokon, akkor ahelyett,
hogy a TForm alapjan hoznank létre egy formot, szarmaztathatjuk azt egyszeriien egy masik
formbol is, majd kiegészithetjiik Bj komponensekkel, illetve moédosithatjuk a meglévd
komponensek tulajdonségait.
De mi a vizualis formoroklés igazi elénye?
Az attol fiigg, milyen alkalmazast fejlesztiink. Ha tehat, a program szamos formot tartalmaz,
és ezek kozott sok hasonlo van, illetve sok | hasan]a ugyanazt a komponenseket, akkor
1étrehozhatunk egy alapformot, és a tobbi formot errel az alapformra épithetjiik.
“A vizualis formoroklés alkalmas arra is, hogy az alkalmazas feluletét egyes kodrészletek
ujboli beirasa nélkiil alakithassuk a kiilonb6zé programvaltozatok igényeihez. Mindossze
annyit kell tenniink, hogy formjainkat a megfeleld programhoz tartozd szhiiléformbol
szarmaztatjuk.
A vizualis formoroklés legjelentdsebb elénye, hogy késébb barmikor lecserélhetjitk az eredeti
formot, és vele egyiitt természetesen a szarmaztatott formokat is.
"A vizualis formoroklés szabalyai nagyon egyszeriiek. Az alosztilybeli form rendlekezik a
sziiléform osszes komponensével, és ezek mellett uj komponenseket is tartalmazhat. Az
glqposztaly“kqmponenselt nem tudjuk eltavolitani, de —mivel vizualis vezérldelemrél van sz6

— lathatatlanna tehetjik : azokat A lényeg az, hogy konnyedén megvaltoztathatjuk az 6rokolt

komponensek tulajdonsagait.

B, a VCL (Visual Component Library) alapveté elemei: a Delphi két vizudlis

osztalykonyvtarral rendelkezik:

1. ahagyomanyos Windows kényvtar (VCL).
2. egy rendszerfiiggetlen konyvtar (CLX)

A VCL vizualis része tulajdonképpen a Windows alkalmazas-programozasi feluletének (API)

’beburkolasara _szolgal. Megtalalhat]uk itt a Windows vezérlok (Példaul gombok és

szovegmezok) burko]on a kozos vezerloket (TreeVzew és LlStVleW) €s szamos olyan Delph1

“AD. ). szamtalan ﬁzggvenyt és eI]arast tartalmaz ‘a vizualis Delphl programozas ValOdl ereje
azonban a programnyelvvel kapott hatalmas méretli osztalykonyvtérban_ rejhk A Delphr
szabvanyos oszalykényvtira tobb szaz osztalyt- tartalmaz, melyek ezernyi tagfiiggvényt
r__]_enek
hivatkoztak a VCL kilonboz6 részeire, igy ezek a nevek lassan a kilonféle
komponenscsoportok azonositéiva valtak. A komponensek a TComponent osztalybol
szarmaznak, amely az osztalyhierarchia legfelsé elemeinek egyike. (A TComponent osztaly a

Tpersistent osztalybol 6roklodik) Ablakos vezérlék
(TwinControl alsztalvai)
Vezérlok (vizualis komponensek)
/ A Tcontrol alosztalyai
Komponensek
TPersistent » (TComponent) Nem ablakos vezerlok
TgraphicControl alosztalyai

\ Nem vizualis komponensek '

(TComponent egyéb alosztaly: ai )
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Vezéridk: a Tcontrol osztaly Osszes leszarmazottja. Van helyzetilk és méretik a
kepemyon tervezes kozben ugvanott lathatluk ezeket ‘az_elemeket a formon, ahc.

“TwinControl osztalya egy ablakleirét (handle) is tartalmaz, ez a szam a belsd
ablakszerkezet egy elemére mutat. A felhasznalo szempontjabol nézve az
ablakos vezérldk megkaphatjak a bemeneti fokuszt, néhanyuk pedig tovabbi
vezérloket is tartalmaz. Az ablakos vezérldket tovabbi két csoportra bontjuk:
a, szabvanyos Windows vezérlok burkoloua,
b, egyedi vezérldkre

2, grafikus vezérlok. (nem ablakos vezérl6k) olyan vizualis komponensek,
ammcsolodnak az op.rendszer ablakaihoz. Ezek a komponensek nem
tartalmaznak ablakleirot, nem ‘kaphatjak meg a fokuszt és nem tartalmazhamak
tovabbi vezérldket sem. Hyenwggzeﬂo példaul a Label és a SpeedButton. ™
A vezérld méretéhez és helyzetéhez kapcsolodd mlaldonsagok“> A Tcontrol méretre és
helyzetre vonatkoz6 tulajdonsagait az 6sszes vezérlonél megtalalhatjuk. A vezérlok
helyzetét a Left és a Top tulajdonsagok értéke hatarozza meg. Méretét pedig a Height ¢s a
Width. (A komponensek helyzetének megadasakor tigyelni kell arra, hogy mindig a
sziilskomponens (azaz a Parent tulajdonsagban megadott komponens) teriiletéhez kell

viszonyitanunk.

Engedélyezés és lathatosag=> a felhasznalé két alaptulajdonsag segitségével
engedélyezheti, ill. rejtheti el a komponenseket. Ha a komponens nem engedélyezett
(Enabled=false), akkor errdl a felhasznalo valamilyen képi tajékoztatast’ kap, pld.
Futaskos sziirke (inaktiv).

Betutlpusok—> a komponensek felhasznaloi feliletének kialakitasakor gyakran hasznaljuk
a Color és Font tulajdonsagokat. A Color tulajdonsag altalaban a komponens hattérszinére
vonatkozik, de a betiitipusok és mas grafikus elemek is rendelkeznek Color
tulajdonsaggal. Sok komponensnél megtalalhatjuk a ParentColor és ParentFont
tulajdonsagot, ami azt jelzi, hogy 6rokli e a komponens a sziil6 szineit, betiitipusait.

TwinControl osztaly (VCL)=> a felhasznaloi feliiletet felépitd elemek tobbsége ablak. A
felhasznald nézépontjabol az ablak olyan teriilet a képerny6n, amelyet keret vesz kordil,
van neve, és altalaban egy rendszermeniit is tartalmaz.

Technikai oldalrél azonban az ablak egy bejeghyzés a belsd rendszertablaban, amely
altalaban egy, a képernydn lathato elemhez kapcsolédik, és kod is tartozik hozza.

Az 6sszes ablakra igaz, hogy a Windows tud roluk, és minden alkalommal, amikor valami
torténik a rendszerben, a megfeleld ablak iizenetet kap, és ennek hatasara valamilyen
kodot futtat. Minden ablakhoz tartozik egy fliggvény (ablakbejdrds, window procedure),
ami az ablak szamara érdekes lizenetekez kezeli.

Komponenspaletta: a teljesség igénye nélkiil néhany:
1. szdovegbeviteli komponensek:
a, edit komp.: egy sornyi szoveg beirasa,
b, memo komp.: tobb sor bevitelére alkalmas, de csak egy betiitipust hasznalhatunk.
Szerkeszthetjitk soronként (a Lines segitségével) vagy akar
egészben is (Text tulajdonsag hasznalataval)




