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4. tétel
Az osztaly. A felhasznaléi feliilet elemei

A, Az osztily: az osztaly és az objektum fogalma gyakorta keveredik. Ezért a két fogalom

tisztazasara Ohatatlanul sziikség var.
Ezek szerint tehat az osztaly egy, a felhasznalo altal megadott adattipus, melynek allapota

(megjelenése, belsd adatai) és muveletei (viselkedése, tagfiiggvényei) vannak. Az objektum
az osztaly egy példanya vagy az osztaly altal meghatarozott. ada,ttipusba tartozo. valtozo.
A ténylegesen hasznalt egyedek az objektumok, melyek a program futasa soran_memoriat

foglalnak le. Az objektum és az osztaly ugy viszonyul egymashoz, mint a valtozo €s a tipus.
Az osztdly belsé adatokkal és metodusokkal rendelkezik, Tobb hasonlo objektum jellemzdit és

wselkedeset zr]a le. Az objektum pedig az osztdly egy példanya vagy egy oszidly dltal

elhelyezett objektumra mutat6 hivatkozasok (reference) vagy mutatok (pointerek).
Az osztalyhoz tartozo tagfliggvényeket az osztaly meghatarozasaban csak felsoroljuk,
kifejtésik az implementéciés részben torténik.
Példa egy osztaly létrehozasara:
type
TDatum = class
honap, nap, ev : integer;
procedure DatumBeallitas (m, d, y: integer);
function Szokoev : Boolean;
end;
(A Delphiben hagyomany, hogy minden osztaly és tipus neve elé "T’ betiit tesziink — érdemes
hasznalni, mivel a forraskéd attekinthetébb lesz.)
Az OOP egyik alapelvét, a betokozast is az osztilyok keretén beliil valositjuk meg. Az
osztalyok barmennyi adatot és tagﬁlggvenyt tartalmazhatnak. A betokozast gy kell
elképzelni, mint egy *fekete dobozt’ , amelynek csak kis része lathat6. A doboz belsejébe nem
latunk, kizarolag a rendelkezésre bocsatott feliileten (interfész) keresztiil férhetink a
tartalmahoz. Az adatokat csak a tagfiiggvényeken keresztiil érhetjiik el, amelyek megvédik az
osztaly az illetéktelen behatolastol.

B, A felhaszniléi feliilet elemei:
1. _ToolBar vezérlo:
Az eszkoztarak keszrtesehez aD. kulon komponenst tartalmaz, amely ma _mggban hordozza_

Hasznilatshoz eldszor el kell hgjypzm a formon a Toolbar komponenst ma]d a gombok és
elvalasztok létrehozasahoz hasznaljuk a komponensszerkesztot

Az eszkoztarak alapvetd tuilajdonsiga a Style (Stilus), melynek értékei a kovetkezdk
lehetnek:

tbsButton: szokasos nyomoégombot jelez

tbsCheck: beallitasa esetén gombunk jelolonégyzetként viselkedik, vagy
valasztogombként, amennyiben tobb gombot hasznalunk egy csoporthoz
‘tbsDropDown: lenyilo listaval rendelkez6 gombhoz jutunk, amely egyfajta
kombinalt lista. A lenyild rész elkészitéséhez a PopupMenu vezérldt kell a
DropDownMenu tulajdonsaghoz kapcsolni.

tbsSeparator és_tbsDivider: elvalasztokat jelol, amelyek az eszkoztar Flat
tulajdonsaga altal meghatarozott killonboz6 tipust fuggdleges vonalak.
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2. Grafikai elemek: grafikus eszkoztér létrehozdsahoz elhelyezhetiink a formon egy
Imagelist komponenst, ebbe bitképeket tolthetiink, majd a kapott képlistat
“gsszekapesolhatjuk eszkoztarunk Images tulajdonsagaval. Alapértelmezés szerint a
képek és gombok egymashoz rendelése megjelenésiik sorrendjében torténik. Am ez
megvaltoztathato az Imagelndex tulajdonsaga segitségével. Tovabbi képlistakat is
készithetiink a gombok egyéb allapotainak megjelenitésére — ezeket az eszkodztar
DisabledImages(kikapcsolt gombokat jeloli) €s Hot es (az éppen az egérmutatod
alatt levé gombok) tulajdonsagaihoz rendelhetjilk.

3. Baloon Hints (Buborék iizenet????). Application objektum tulajdonsagai: az
eszkoztarak hasznalatakor gyakran talalkozhatunk lebegd leirasokkal (tipekkel)
amelyek rovid tajékoztatast adnak az egérmutato alatt talalhaté gombrol. Ez tobbnyire
sarga mezdben jelenik meg, amikor az egérrel hosszabb ideig tartézkodunk a gomb
felett. Ha az eszkoztarat ilyen tulajdonsaggal szeretnénk ellatni, akkor a ShowHint
tulajdonsagot tru-ra kell allitani, majd a megfeleld szoveget a Hint tuia]donsag
mezdjébe be kell frni.

Tovabbi Hint tulajdonsagok:
HintColor: tizenet szine,
HintPause: meddig 4lljon az egér a komponens felett, hogy a leiras
megjelen_}en

4. CoolBar komponens: TCoolBar objektumnak (elemek gylijteménye). Napjaink

alkalmazasai gyakorta hasznalnak tobb eszkoztarat, amelyeket altalaban valamilyen,
erre a célra késziilt taroloelem tartalmaz. A Delphiben két ilyen elbre elkészitett
taroléelemet talalunk:
o (ollBar: egy altalanos Win32 vezérlo, melyet az Internet Explorer
vezetett be, és tobb Microsoft alkalmazas is hazsnal.
e (ControlBar: teljels mértékben VCL alapu, €s nem fuigg kiilsé
konyvtaraktol.
Mindkét komponenes képes befogadni eszkoztarakat, valamiknt egyéb elemeket, igy
kombinalt listakat és mas vezérloket is.
CoolBar.Bands tulajdonsagaban talalhatoak



