Az eljarasokat és fliggy ényeket célszerl egyesiteni és egy kbzos PRG kiterjesztést
(PROCEDURE) alloményban tarolni, Hyen allomanyt a
SET PROCEDURE TO p

parancosal lehet megnyitni, p - oz dllomany neve,
A p Gllomany megnyitdsa utan hozzd lehet [émi a benne tdrolt eljaristhoz ds a
fuggvényekhez Egyszerre cank egy Procedure-allomanyt lehet megnyitni, A mar
megnyitott allomanyt a

SET PROCEDURE TO

parancosal kell bezdrni,

.ﬂ';]?ﬂggvéﬁm

Ha rutiii erédménykeént sk epy értéket ad vissza, akkor célszer( fuggyényt szerkeszteni.

A fuggyvény (mint az eljdrds i) kalsd vagy belsd lehet. A faggvény elsd parancsa a
FUNCTION p
parancs. p - a fUggvény neve,
Ha a fbggvénynek paramétereket kell dtadni, akkor a FUNCTION parancs utan
PARAMHETERS parancsot kell elhelyezni. A fuggvény utolsé parancsa a
RETURN <kifejezés=

parancs, amely a <kifejezés=> értékét adja vissza. Ha a figgvényben nines RETURN
parancs, akkor az alapértelmezés szerint a
RETURN .T.

parancs kerill végrehajtésra. (A fggvény visszaadott értéke .T. lesz).

A foggvényeket a kifejezésekben lehet alkalmazni:

P ()~ ha a fuggvénynek nincsenek paraméterei, vagy

P (%, y, ..) - ha a figgvény paramétereket tartalmaz (X, ¥,... az aktualis paraméterek).
A mésik lehetdség: a fiiggvény aktivizalasa a DO parancesal. Ebben az esetben a
RETURN parancs <kifejezést> nem tartalmazhat.

Példa
SET TALK COFF
? negyzet(2)
WAIT WINDOWS "Rendben”

FUNCTION negyzet
PARAMETERS ennck
RETURN ennek*ennek && visszatér a szam négyzetével

A viltozdk hatokére
Az eljarasokba és figgvényekbe az adatokat nemesak paraméterekkel lehet atadni, A
FoxPro lehetdség ad globilis valtozok alkalmazisara, amelyek érvényesek a program
Haszes rutinjaban, A globalis véltozokat a

PUBLIC <valtozok> f <témbik=

parancesal lehet deklaralni. Ezeknek a valtozoknak a kezdGértéke -, F..

A féprogramban deklaralt valtozd globalis lesz (minden eljarasbol hozzd lehet fémi). A
pruai o an létrehozott és alkalmazott valtozo alapértelmezésként public tulajdonsagu
Rl

tob Y yaltozdkat is lehet 1étrehozni (deklardlni):
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PRIVATE <viltozék> / <témbok=

A lokdlis valtozok csak abban a rutinban érvényesek, amelyben deklarilva vannak. Ha az
eljdrds egy masik eljarashoz fordul, akkor a lokalis véltozo abban is érvényes. A
valtozdkat csoportositva is lehet deklaralni (maszkokat alkalmazva):

PRIVATE ALL / LIKE <mask> / EXCEPT <mask>.

A program ideiglenes ledllitisa

WAIT [<kifejezés>] [TO <viltozd>] [WINDOW] [NOWAIT] [CLEAR] [TIMEOUT
<méasodperc=]

A <kifejezés> megjelenik a képernyén. Ha nincs megadva a <kifejezés>, akkor a
képermnydn a

Fress any key to continue ...
szdveg jelenik meg,
A <kifejezést> ajanlatos megadni, mivel ezzel bévebb informéciot lehet kozolni a
felhasznal dnalk;
TO <valtozé= - a felhasznald dltal bevitt karakter a <véltozdba> keril. Ez a <valtozé>
csak egy karaktert képes befogadni,
WINDOW — a <kifejezés> a rendszeriizenet-ablakba keriil (a képernyd jobb felsd
sarkaban),
NOWAIT - az tizenet a billentyil lenyomésa nélkil eltiinik a rendszer-tizenetablakbal,
CLEAR - arendszer-iizenetablak eltdvolitasa,
TIMEOUT =mésodpere> - a program <masodpercig= var a billenty( lenyomdséara, Ha
nincs megadva ez az opeld, akkor a varakozdsi id6 végtelen.
Ha a képernyd tartalmat nem akarjuk megvaltoztatatni, akkor a

WAIT

parancsot kell alkalmazni, amely semmit nem ir ki a képernytre. A WAIT parancsot
lekérdezésekre is lehet alkalmazni.

T
Memériaviltozok ™

Adatok bevitele és értékadss

A valtozdknak a
<valtozd> = <kifejezés>
parancesal értékeket lehet adni.
Han <vdltozd> nem létezik, akkor a parancs azt 1étrehozza. A <vdltozd> a <kifgjezés>
értékeét és tipusat kapja. Ha egy értéket tobb véltozénak akarunk adni, akkor a
STORE <kifejezés> TO <valtozdk listhja>

parancsot alkalmazhatjuk. A valtozdk megkapjak a kifejezés kiértékelt értékét,

INPUT [<szoveg=] TO <valtozd>
ACCEPT <sziveg> TO <valtozo>

Az ACCEPT parancesal csak karakter tipust adatokat lehet bevinni, és ebben az esethen a
karaktersort nem kell idéz6jelek kozé tenni,




7,272 és 777 parancsok
A2/ 7?7 parancsokkal kifejezéscket lehet kidrtdkelni és megjeleniteni o képernyin:

? <kifejezés-1>= [PICTURE ... | [FUNCTION ... |[ATN][FONT C1 [, N2]|
[STYLE C2] [, <kifejozén - 2= ... ]
parancy a kidrtdkelt eredményt a kdvetkezd sor elejére holyezi el,

7?7 <kifejezén-1>= [PICTURE .., | [FUNCTION .., | [AT N} [FONT C1 [, N2]]
[STYLE C2] [, <kilejozds~ 2> ...

parancs a kurzor pozloldjindl kezdve trjn ki nz eredményt;

ATN = nz Neclik onzloptdl kezdve frja ki,

A0 paranesok vezérld karakterekel is tartalmazhatnak.

Példn
? 'Vigyhz! ', CHR(T) && 7- a hangjelzés kodja

Tombik és timbkezeld paranesok
Tomb definidlasit a
DECLARE <viltozé> (N1 [, N2])
(vagy DIMENSION <viltozé> (N1 [, N2]) )

Adatbdzis-dllomdny mezdinek mdasoldsa témbbe (vagy memériaviltogokba)

SCATTER [FIELDS <mezdlista>] [MEMO] TO <témb>/ TO <tomb>
BLANK/ MEMVAR/MEMVAR BLANK

A SCATTER parancs az aktualis rekord dsszes vagy a megnevezett mez&k értékeit egy
tombbe (TO <tdmb>), vagy mem oriavaltozokba (MEMVAR) masolja at. A témbét
(memoriavaltozokat) a SCATTER parancs hozza létre. A létrehozott memoriavaltozok
neve megegyezik a mezdk nevével. Ezért sziksépes az dsszetett nevek alkalmazdsa:

M. <vdltozd> vagy M-=vdltozd (M - Memory). Ez fontos lehet, ha a program egyidejtileg
azonos nevli mezd és memariavaltozot tartalmaz,

A memo-mezdk csak akkor vesznek részt a mésolasban, ha megadtuk a MEMO
paramétert,

A BLANK paraméter memériavaltozdokat (tombet) hoz létre, hozzdrendeli a megfeleld
mezdk tipusat, de nem 16t fel adatokkal,

i (e ol wdnlbe ar b agrnaiie
GATHER FROM <témb>/ MEMVAR [FIELDS <mez8lista>] [MEMO]
I'ROM <témb=> - a tomb elemeinek értékeit az aktualis rekord mezdibe mésolja 4t.
Adatbdzis rekordjainak mdsoldsa egy kétdimenzios témbbe
COPY TO ARRAY <tomb> [FIELDS <mezék> [<hatékor>]]

[FOR <feltétel- 1>] [WHILE <feltétel - 2-]

Tamb hozuifitzése ar adatbdzis-dllomdnyhoz
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APPEND FROM ARRAY <tomb> [FOR <feltétel] [FIELDS <mezdlista=]

Tamb mdsoldsa az adatbdzls rekordjaiba (a mdr ltezd adatok helyébe)

REPLACE FROM ARRAY <tmb> [<hatdkor=] [FIELDS <meztk=]
[FOR <feltéte]-1=] [WHILE <feltéiol-2-]

Tambelem torldse
ADEL (<tomb>, <clem(sor)szdm> [, 2]).

Az ADEL fuggvény torli a <témb> elemét (ha a témb kétdimenzids, akkor torli a témb
sorat vagy oszlopat). Az <elem (sor)szdm= a témbelem (sor vagy oszlop) sorszdma,
amelyet torolni kell. Ha megadjuk a harmadik paramétert, és annak az értéke 2, akkor a
filggvény torli az oszlopot. A faggvény nem véltoztatja a tomb elemeinek szdmat, A torolt
elem (sor, oszlop) a tomb végére kertl és. F. értéket kap. Visszaadott érték: 1 (ha az elem
torélve volt).

Elem vagy sor (oszlop) bespirdsa a t g

AINS (<tomb>, <elem(sor)szam=, [, 2])

A figgvény paraméterei megegyeznek az ADEL fliggvény paramétereivel. Az 0j elem
(sor/oszlop) értéke: F., a kovetkezd elemek nagyobb index-értéket kapnak. Az utolséd
clem a tombbol kicsordul és megsemmisal,

Visszaadott érték: 1 (ha az elem tordlve volt).

Tdmb elemek mdsoldsa egy mdsik timbbe
ACOPY (<témbl>,<tomb2>[, N1 [, N2[,N3]1])

A fuggvény a <tombl> (forrastomb) elemeit a <tomb2>-be (céltémbbe) masolja at.

N1- kezddindex (<tombl> eleme, amelytd] a masolds kezdddik), alapértelmezése; 1,
N2~ az atmasolandd elemek szima (alapértelmezés: az elsé elemtdl az utolso elemig,
N3- kezddindex a <témb2=-ben, ahové a masolt témb elsd eleme kertl (alapértelmezése:
1.

. Keresés tbmbben
ASCAN (<tdmb>, <keresett érték> [,<kezddindex> [,<elemszam=>]J)

A fuggvény a <témbben> keresi a <keresett értéket>.

Ha adott a <kezdbindex=, akkor a keresés a megadott elemtdl kezdddik (alapértelmezés —
az elsé elemtdl),

<elemszam> - a figgvény ennyi elemet fog tvizsgalni (alapértelmezés: az utolsd elemig).
A fuggvény visszaadott értéke: a keresett értéldkel megegyezd elsé elem indexe, vagy 0
(ha a tomb nem tartalmaz ilyen elemet).

Tomb elemek rendezése
(LOmo elpmechendokse.

ASORT (<témb=> [,<kezdéindex> [,<elemszam] [, N]]])




Ha adott o <kezddindex=, akkor a rendezés nz adott elemtdl kezdddik (alapértelmezés - nz
elsd elemtdl), <elemuzdm= - elemek szima, amelyek részt vesznek a rendozésbon
(alapérielmezdés; az utolsd elemig).

N~ megndjn n rendezés sorrendjét: 0~ névekyd sorrend, 1 - ostkkend sorrend,

Tamb elemelnek (sorainak, osglopainak) sutma

i ALEN (<tomb= [, NJ)

A fuggvény mogallapitja o tomb elemeinek, sorainak vagy oszlopainak szdmat, Ha N=1,
nkkor n fOggvény a sorok, ha N=2 akkor az oszlopok szdmét adja vissza.

Mem orlavaltozok mentése, visszatSltése, megjelenitése
SAVE TO <MEM-allomany=/TO MEMO <memo-mez$> [ALL LIKE/ EXCEPT
<maszk=]
ALL LIKE - menti a maszknak megfeleld valtozokat.
Az ALL EXCEPT opeio esetén azok a véltozok keriilnek mentésre, amelyek a maszknak
nem felelnek meg, A parancs alapértelmezése - az dsszes memdoriavaltozo,

Biztonségi szempontok miatt hasznos lehet a kovetkezd parancs:
SET SAFETY ON/OFF

Ha az dllomany, amelybe menteni akarjuk a valtozékat, mér létezik, és a SET SAFETY
parancs ON opeidja van beallitva, akkor az lloméany felilirdsa eldtt a rendszer
figyelmeztet:

<éllomany-név> already exists, overwrite it?

(az allomany mar létezik, felitlirja azt?)

Memériaviltozok visszatiliése

RESTORE FROM <allomany=> /FROM MEMO <memo- mez&> [ADDITIVE]

A memoriavaltozok torlését a memdbriabdl a
RELEASE <memoriavaltozo-hista> / ALL [LIKE/EXCEPT <maszk>]

parancesal lehet végrehajtani. A
CLEAR MEMORY

parancesal az dsszes valtozot lehet tordlni.

A valtozok és értékik kiirhatok a képernyére:
DISPLAY/LIST MEMORY [LIKE <maszk=|

vapy anyomtatdra (allomdnyba):
DISPLAY/LIST MEMORY [LIKE <maszk>] TO PRINTER/ FILE <4llomany=

Konstansok definid ldsa

[T e konstanst a programban tbbszdr akarunk alkalmazni, akkor a program elején a
Piwedning g

HDEFINE <K> <kifojezés=
piranoosal lehet deklardlni,
A kifojozén kidridkeltdik dn o K novl konatans megknpjo ezt nz értéket
PLADEFING maxertek 100

Vererlésl utnaftinok (parancsok) N
I utasltds

1 <feltétel>
<parancsok ~ 1>
[ELSE
<parancsok —2-|
ENDIF
Haa <feltétel> igaz (.T.), akkor a <parancsok-1> kertl végrehajtasra, ha - nem, akkor - n
<parancsok-2>. Ha az ELSE rész hidnyzik, akkor a .F, esetén a vezérlés az ENDITF utdni
parancsra keril.

DO CASE utasitas
o
DO CASE
CASE <feltétel — 1>
<parancsok - 1>
CASE <feltéte] - 2>
<parangsok - 2>
[OTHERWISE
<parancsok-N=>]
ENDCASE
Ciklusok
—_ Parancsok feltételes cikilikus ismétlése

DO WHILE <feltéte]>
<Parancsok>
[LOOP|
[EXIT]

ENDDO

A ciklus torzsében EXIT és LOOP parancsokat lehet elhelyezni.

LOOP - a vezérlést a ciklus elejére adja vissza (a DO WHILE parancsra).

EXIT ~ fuggetlentl a <feltétel> énékété] a vezérlést dtadja az ENDDO utani parancsra
(kilép a ciklusbél).

Ciklus végrehajiisa meghatdrozott szimi 1épésben

FOR <ciklus-paraméter> = N1 TO N3 [STEP N2|
<parancsok>
[LOOP}
[EXIT]

ENDFOR  (vagy NEXT)
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a <ciklug-paraméter= - szam1alo, amely a oiklug véprehajtasat vezérli, A FOR ulasitis
minden alkalommal a <parancsok> végre hajtasn 18t ellenbrzi a <ciklus-paraméter=
Srtékét, Ha o szAm 1416 nem 1épte 4t a véértéket, akkor a ciklug trzset hajtja végre, ha
atlépte -~ akkor kilép n oiklusbol, N1, N2, N3 - numerikus kifejezések.
N1- 1 <oiklus-paraméter= kezdd ériéke,
N3 o <ciklus-paraméter= végéreke,
N2- lépéakoz, amely pozitly vagy nogatly lehet. Alapértelmezése: 1,
A <ciklug-param éter a oiklug végrehnjtasakor o kbvotkezd értékeket vesz fel:

N1, N14N2, NI+2*N2, N1+ A*N2, .., N3,
A <parancaok n aiklus-paramétenek a felsorolt értékeivel valdsul meg.
Bizonyos N1, N2, N3 értékekné] el6fordulhat, hogy a szhmlalo pontosan nem kapja meg
a2 N3 drtéket, Pl ha N220 és N1+ R¥N2<N3, de N1+(R+1)N2=N3,
1o a lépéskoz =1, akkor nem wziikséges o STEP 1 opeiot megadni,

Rekordok cikllkus vizsgdlata

SCAN [<hatokor=] [FOR <feliétel-1>] [WHILE <feltétel -27]

<parancsok>
[LOOF]
[EXIT)
ENDSCAN

Helyettesitési fiiggvények
Makro-helyettesités

&C — makro-helyettesitési figgvény.

€ — karakter tipust valtozo (a hossza m axinalisan 255 lehet). A perancsban a C tartalma a
&€ fuggvény helyén lesz elhelyezve. A program futtatésa alatt a &C figgveény
lehetéséget ad a parancsok paramétereinek m egvaltoztatasara, ami rugalmasabbi teszi a
programot.

Példa
=adatok’
USE&C
Az USE adatok patancsot hoznak létre.

Példa

Db='dolgozok'

Tag=Dolgrend'

USE &dbINDEX &tag
Makro-helyettesités mas forméban is kiirhaté: @ & karakter helyett zérdjeleket lehet
alkalmazni. Ebben az esetben a makro-helyettesitést gyorsabban hajtja v égre.

USE (db) INDEX (tag)

EVALUTE (C)
fippvény kiértékeli a C karakter tipusu kifejezést.

a1

51, Pelda
PEVALUTE( 344"y ~ nzoredmény 7,
9 BVALUTE('nev') - oz eredmany! SZABG AL, hi o ey vallost (meerd) sel
az értéket tartalmazza,

Ha nines szikség a foggvény visszaadott értkére, akkor o foggvényt drtdkadin ndllal
lehet alkalmazni:

={ (<paraméterelc>)
f - a fliggvény neve.

Hibakezelés

A FoxPro eszkozoket tartalmaz a hibak elemzésére és kezelésére. A hibak feldolgozinimm
alyan rutinokat lehet el6késziteni, amelyek csak hiba esetén futnak. Hzzel azt lehet elémi,
hogy egy hiba miatt a program ne 4lljon le, A rutin elemzi a hibanak az okat, és ha lehet,
kikiszoboli a hibdt, A FoxPro-ban mindegyik hibéhoz egy kéd (sorszam) tartozik,
amelynek az értéket az

ERROR()
fuggvény segitségével lehet megkapni. Ismertetjik a fontosabb hibakodokat:
1 —az 4llomany nem létezik.
3 — az dllomény meg van nyitva.
4 - az allomany mér létezik.
12 — a véltozdt nem lehet megtaldlni,
24 - nem numerikus kifejezés
36 — numerikus tulcsordulds.
41 - a kifejezés nem karakter tipust,
46— nem megengedett erték.
47 - nincs elég memoria a meghajton.
58— aLOG () figgvény argumentuma zéro vagy negativ.
61 — hiba a SORT () figgvény paraméterében.
62 — hiba a ** (%) miivelet paraméterében.
108 - az dllomanyt més program hasznélja.
109 — a rekordot mis program hasznilja.
110 - az allom4ny kizérolages hasznélata tiltott.
111 - nem lehet beirni az irasvédett (read-only) allomanyba.
125 — a nyomtatd nines kész llapotban,
130 — a rekord nincs zarolva.
291 - hiba az ASIN () fuggvény paraméterében.
292 - hiba a LOG10 () fipgy ény paraméterében.
203 — hiba az ACOS () fugevény paraméterében.
1002 — hiba az /O miveletben.
1101 - az &lloményt nem lehet megnyitni.
1104 — hiba az dlloméany olvasésaban.
1105 — hiba az dllomany beirasaban.
1149 —a puffer megnyitésra nincs elegendd memoria.
1162 — a Procedure nem talélhatd.
1307 — osztas nullaval.
1502 — a rekord zérolva van, nem lehet moédositani.
1503 —nem lehet zérolni (locked) a7 dlloményt.
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ON ERROR [<parancs>|

A <parancs= akkor lesz végrehajtyn, ha o program [uttatdsn alatt egy hiba keletkezet.
Leggyakrabban a DO parancsot szoktdk alkalmazni
ON READERROR [<purancs |

A <parancs= akkor lesz végrehajtyn, hi nz input (bevitel) mivelot alatt hiba jote léte
A rutinban a hiba feldolgoztnn nem onnk RETURN paranoosal fojerddhet be Lehot o
RETRY

parancsot is alkalmazni, A RETRY n vezérlént ugynnarra n paranosra ucdjn a1, amely o
rutinhoz fordult, A RETRY lehetSaéget nd o mbyeletek tsmétiéudre, nmig o hibit nem
ktszoboljok ki,
Példa

SET TALK OFF

ON ERROR DO hibak && hiba esetén végrehujtodik o hibak eljirin

USE nincs

PROCEDURE hibak
hiba=ERROR()
FCHR(T) && hangjelzés
* mindegyik CASE elagazis egy-egy hibat fog feldolgozni
DOCASE
CASE hiba=1
? "hidnyzik a dbf allomany"
* itt lehet létrehozni
CASE hiba=9

* nem dbf az allomany
ENDCASE
RETURN

Az dllomanyokkal végezhetd altalanos miveletek
- 3 3 _T_t——\——u—_—_'

Lemeztartalom mcgjcleﬁita’seé
DIR [[ON] <meghajté>] [[LIKE] <ttvonal>][<maszk=>] [TO PRINTER/ TO FI1LIE <[*|

<maszk> - az allomanyok maszkja, amely a * és ? karaktereket tartalmaz,

az eredmény a nyomtatora (TO PRINTER) vagy alloményba (TO FILE <f>)
irdnyithatd,

Az alapértelmezés szerint a parancs a DBF kiterjesztésti dlloméanyokat listdzzn
A nem aktiv allomanyokat a

ERASE <filenév> (vagy DELETE FILE <filenév=>)
parancsokkal lehet megsemmisiteni.
lizekben a paranesokban az allomany kiterjesztését kell megadni,

RENAME <f> TO <f1>
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parancs az Allomanyt Atnevezi.
<[>~ az dllomany 0) neve,
A nem aktlv dllomanyt egy masik dllomanyba a
COPY FILE <figl 1> TO <(h)12~

porancosal lehet mianolni,
Al d <012+ allomanyok kiterjeszidseit kotelozd megadni.

Az adatbdzis diomdny mdsolisa

Az nktly ndatbizis dllomanyt egy 4 allomdnyba (£1) lehet dtmasolni, Kzt a miveletet a
COPY TO <1> [<hatokor=] [FIELDS <mezdlista=] [FOR <feltétel]>]
[WHILE <foltétol2=] [TYPE <dllomdny tipusa>] [WITH CDX]

parmnes hajtjn végre,

FIELDS <meozdlista - ha a mezdlista nincs megadva, akkor At lesz mésolva az dsszes
mezd. A FIELDS paraméter azokat a mez8ket valasztja ki, amelyeket akarunk dtmasolni.
o <hatokdr> alapérielmezése ALL,

WITH CDX - ha létezik strukturalt indexdllomany, akkor azt is 4tmdsolja.

Ha a TYPE paraméter nincs megadva, akkor a létrehozott dllomany kiterjesztése - dbf, A
COPY TO paranesban az <f1> dlloménynak olyan kiterjesztést lehet adni, amely mas
alkalmazésoknak is megfelel.

Az <éllomény tipusa> fontosabb lehetséges értékei:

SDF (System Data Format) — az allomany ASCII formatumu, a rekordjai fix
hossziisagiak, amelyeket CR és LF (kocsi vissza - soremelés) karakterek zarjak. A mezék
fix hosszusaguak, hatdrolo jel nélkil. Az dllomény kiterjesztésének alapérielmezése: TXT,
DELIMITED [WITH <c> / WITH BLANK/ WITH TAB] - az 4llomény ASCII
formatum, rekordjai valtozod hosszisagiak, amelyeket CR és LF (koesi vissza -
soremelés) karakterek zarnak. A mezdk valtozé hosszusdgliak és keztlk hatdrold jel van
elhelyezve.

A hatarold jel alapértelmezése - vesszé (DELIMITED),
DELIMITED WITH BLANK — a mezdk szokozzel vannak elkiildnitve,

DELIMITED WITH TAB - a mezdket tabulatorjel kiloniti el,
DELIMITED WITH <c> - a mezdk ¢ karakterrel vannak elkillénitve.

Az dllomany kiterjesztésének alapértelmezése: TXT.

Példa
USE adatok.
COPY NEXT 3 TO temp TYPE DELIMITED && létrehoz egy szdveges *féjlt a
mez6k vesszével elvalasztva
MODIFY FILE temp.txt
DELETE FILE temp.txt

Rekordok hozzafizése az adatbazis-allomanyhoz
Egy DBF vagy TXT kiterjesztést alloménybdl az aktiv allomany végére
rekordokat lehet flizni;
APPEND FROM <f> [FIELDS <mezdlista>] [FOR <feltétel1>] [WHILE
<feltétel2>] [TYPE <allomany tipusa>]

Haa TYPE paraméter nincs megadva, akkor az <f> dllomany kiterjesztése - DBF. Az <f>
allomanybol csak azok a mez6k lesznek dtmasolva, amelyeknek a neve megegyezik az
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aktiv dllomany mezdinek nevével.
FIELDS <mezblista> - <f> dllomdnybol csak az adott mezdk masol ddnak at,
Az APPEND FROM parancs akkor is alkalmazhatd, ha az <> dllomany mas
alkalmazdsokban jott létre, Ebben az esetben a TYPE paramétert kell alkalmazni (mint a
COPY TO parancsban).
PL., 0 rekordok széveges dllomdanyokbol johetnek létre. Az APPEND FROM parancs
kényelmes eazkdz lehet az adatok konvertalasara az ASCII- dlloményokbol a DBF
dlloméanyokba, Példiul, az

APPEND FROM <TXT> DELIMETED WITH BLANK

parancs a LTXT dllomanybdl szdveges rekordokat visz dt az aktiv dlloméanyba. A
szdvepes dllomanyban tarolt mezdk kozt szokdz van elhelyezve,

Példa
SET SAFE OFF
USE bikini
COPY STRUCTURE TO backup
APPEND FROM bikini FOR album=5
COPY TO temp TYPE DELIMITED
MODIFY FILE temp.txt
USE
DELETE FILE backup.dbf
DELETE FILE temp.txt

Miiveletek az adatbazis struktdrajaval

Ha 1 adatbazis alloményt kell létrehozni, amelynek a struktirdja azonos vagy hasonlit az
aktiv dllomény struktirdjara, akkor a
COPY STRUCTURE TO <f1> [FIELDS <mezik=>]

parancs segitségével lehet létrehozni 4j tires allomanyt (f1), amelynek a mez6i azonosak
az aktiv allomany mezéivel vegy a mezéi a
FIELDS <mez8k> paraméter altal lesznek kivalasztva,
Leggyakrabban az adatbazis-alloméanyt CREATE paranccsal szoktak 1étrehozni, amely
interaktiv modban mikédik. Eléfordulhat, hogy a program futtatasa alatt is szitkséges 0
allomanyt létrehozni. E oélbol két parancsot kell alkalmazni. A

COPY TO <fl> STRUCTURE EXTENDED

parancs az aktiv dllomany struktirdjat atirja a <f1> dllomanyba, (a <f1> rekordjaiban az
aktiv dllomany mezdjének paraméterei tarolddnak).
<f1> négy mezdt tartalmaz:
FIELD NAME (a mezb neve),
FIELD_TYPE (a mezd tipusa),
FIELD_LEN (a mezd hossza),
FIELD_DEC (a numerikus mezd tizedes szémjegyeinek szdma),
Szikség esetén az <f1> allomany modosithatd és ezzel az allomény struktiraja
megvaltozhat6, Az uj allomanyt az <fl1> allomény alapjan a
CREATE <f> FROM <f1>

parancesal lehet létrehozni.
< - az 4j allomany neve.
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Példa
CLEAR
USE adatok
COPY TO temp STRUCTURE EXTENDED
USE temp
WAIT WINDOW 'az adatok. dbf felépitése' NOWAIT
BROWSE
CREATL bockup FROM temp
USE backup
DISPLAY STRUCTURE

Allom dinyok Usszeolvasetisn

Az aktly dllomanyt egy masik Allomdnnyal dssze lehet olvasztani. Ezt a miiveletet a
JOIN WITH <munkatertilet= TO <(1> [FIELDS <mezolista>] FOR<[eltétel>]

parancs hajtja végre.
Az v dllomany neve ~ {1 és n mezdit o FIELDS <mezdlista> adja.
WITH <munkatertlet> - a nem aktly llomany munkatertlete,

Példa
USE kader IN a
SELECT b
USE brig
JOIN WITH a TO kader2 FOR num=kader.num FIELDS anev, num, ora

Aktiv allomény modositasn egy misik dllom dny alap)in

UPDATE ON <kules-mezd> FROM <munkatertlet> REPLACE <mezd1>
WITH <kifejezésl>, <mez2> WITH <kifejozés2>, ... [RANDOM]

Az UPDATE parancs lehetbséget ad az aktlv adatbizis dllomany mez6inek modositdsara
egy masik dllomany alapjan (amelynek o munkatertletét kell megadni), Az aktiv és a
mdédosito allomanyok rekordjal kozott ‘egy-egy ' vagy ‘egy-tobb ' relbcio lehet. Az aktiv
allomanynak csak azok a rekordjal lesznek modositva, amelyeknek a kulesmezd értéke
egyenl6 a masik allomany kulosmezd ériékével. Az aktiv allomény mezdi a WITH
paraméterben megadott kifejezdsek értékeit kapjak, A kifejezések a mésik dlloméany
adatait tattalmazhatjdk. A parancs végrehajtdsa eldtt az dllomanyokat a <kules-mezd>
szerint ajanlatos rendezni (indexelni). Ha az aktlv dllomany nines rendezve, akkor a
RANDOM paramétert kell megadni,

Példa

Minden tranzakeid (banki mtivelet) a BankNap.DBF élloményban tarolodik. A bevételek a
Be nevii mezdben, o kindasok a Ki nevii mezdben vannak elhelyezve. Ezek az adatok
alapian a Bank.DBF allomany mindegyik nev mezére nézve valtozik a megfeleld Osszeg
mezd értéke:

USE BankNap
INDEX ON nev TO banknev
SELECT b
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USE Bank
UPFDATE ON nev FROM a REPLACE Osszeg WITH Osszegt |
BankNap.Be - BankNap. K1

Rekordok Feltételes szamilisn
COUNT [<hatokor=] [FOR <feltétel =] |WHILE <(cltétel2=] [TO <viltozd )

parancs mepdllapitin az aktly Gllomany azok rekordjainak szamat, amelyek meglelelnek o
feltétalnek,

A <hatokor> alapértelmezéae - ALL,

FOR <feltétel 1> - amelyet a parancs mindegyik rekordban ellendriz,

WHILE <feltétel2> - a szamlalds addig folytatodik, amig a feltétel igaz,

TO <viltozd> - az eredmény (a rekordok szama) a <valtozoba> kerdl,

Példa
USE emberek
COUNT ALL FOR irszam=3300 TO egriek
WAIT WINDOW Egri eldfizeték: + LTRIM(STR(egriek))

Numerikus kifejezések dsszegezése és dtlaga

SUM [<kifejezés-lista>] [<hatokor>] [FOR <feltétell>] [WHILE <feltéte]2>]
[TO <valtozolista> / TO ARRAY <témb>]}

<kifejezés-lista> - az aktiv adatbazis-allomany numerikus tipusi mezdi vagy kifejezeések,
amelyeknek az dsszegét a parancs kiszamitja, Ha nincs megadva a <kifejezés-lista>, akkor
az aktlv allomany Osszes numerikus mezdi részt vesznek a miveletben, Csak azok
rekordok vesznek részt  miveletben, amelyek megfelelnek a FOR <feltétell>-nek. Az
dsszegezés addig tart, amig a WHILE <feltétel2> igaz. A <hatékor> alapértelmezése —
ALL. Az eredmény a <valtozolistaba> vagy a <tdmbbe> lesz elhelyezve. Ha a tébmb még
nem létezett, akkor a parancs létrehozza. Ha a témb mérete eltér a szikséges mérettdl,
akkor a témb megkapja a szikséges méretet.

AVERAGE [<kifejezés-lista>] [<hatékor=] [FOR <feltétel 1>] [WHILE <feltétel2>]
[TO <viltozélista> / TO ARRAY <tomb=]|

AVEGAGE parancs paraméterei megepyeznek a SUM pamsncs paramétercivel. Az
eredmény — a kifejezések atlaga.

Példa
USE varos
COUNT FOR neme="F' TOx
SUM Gyerek TO gyerekek
AVERAGE FOR neme="N’ Gyerck TO y

Statisztikai szamitasok

CALCULATE [<kifejezés-lista>] [<hatokor>] [FOR <feltéte]]>] [WHILE <feltétel2>]
[TO <viltozélista> / TO ARRAY <témb=]
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A CALCULATE parancs felépitése a SUM paranes struktiréjéra hasonlit. A <kifejezés-
lista=> pénziigyi és statisztikai fliggvényeket tartalmazhat:

AVG () - dtlag (szamtani kozép),

CNT (.) ~ a szémitasban résztvevd rekordok szama,

MAX () - a maximum (a karakteres és datum tipussal is alkalmazhatd),

MIN () -~ a minimum (a karakteres és ddtum tipussal is alkalmazhato),

STD ()~ a széras kiszamitésa,

SUM () — dsszeg,

VAR () — szordsnégyzet szamitasa,

NPV (N1, N2 [, N3]) - pénztigyi fliggvény.

Példa
USE szamla
CALCULATE AVG(bevetel), MIN(bevetel), MAX(bevetel)
CALCULATE STD(bevetel), VAR(bevetel) TO mstd, mvar
? mstd, mvar

A mezdk kulesérték szerinti Gsszegezése

TOTAL ON <kifejezés> [<hatokor=] [FOR <feltétel1>] [WHILE <feltétel2>] FIELDS
<mezélista=] [TO <ij éllomény=>]

Az aktly dllomény a <kifejezés> szerint van indexelve, A TOTAL parancs gy szémitja
ki o numerikus mez6k dsszegeit, hogy az ésszegezésekben csak azok a rekordok vesznek
részt, amelyekben a <kifejezés> értékei azonosak. Az <0j allomanyba> a <kifejezés>
mindegyik lehetséges értékének a mepfeleld dsszege keril.

Példa
USE Kader
INDEX ON Osztag TO Oszt
TOTAL ON Osztag TO SumFiz FIELDS Fizetes
¥ A SumFiz. DBF dllomény osztagonként tartalmazza a fizetéseknek az
Hosszegét,

Miiveletek memo- és general-mezékkel

A FoxPro olyan parancsokat is tartalmaz, amelyek a milveleteket kizérdlag a memo-
mezdkkel hajtjak végre.
APPEND MEMO <memo-mezé> FROM <f> [OVERWRITE]

Az <f> dlloménybol az adatok atméasolédnak a <memo-mezdbe>. Az OVERWRITE
paraméter torli a memo-mezd el6z6 értékét.

70, Példa

SET SAFETY OFF

USE dolgozok

GO1

COPY MEMO memmezo TO test.xt

MODIFY FILE test txt

APPEND MEMO memmezo FROM test.txt OVERWRITE
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CLOSE ALL
COPY MEMO <memo-mezi> TO <> [ADDITIVE]

A parancs a memo-mezd tartalmat a feet allomanyba masolja i, ADDITIVE paraméter
esetén a masolds a létezd dllomdny végén torténik, Ho az ADDITIVE paraméter nincs
megadva, akkor a <f> dllomany felalirddik

MODIFY MEMO m1 [, m2,] [NOEDIT] (NOWAIT| [RANGE nl, n2|
[SAVE] [WINDOW w]|

APPEND GENERAL <general mezd> FROM <illomany>

parancs az allomany tartalmat o generdl tipusi mezobe helyezi el. Ha a general-mezd mér
tartalmaz OLE-objektumot, akkor a régi tartalom megsemmistl. Az éllomény teljes nevét
kotelezd megadni,

Példa

APPEND GENERAL tabla FROM
EXCELCHART

A TABLA nevli general-mezdbe egy EXCEL tabla lesz importélva,

"CAEXCEL\CHART1.XLS" CLASS

Rendszerviltozok és a rendszer konfiguralisa

A FoxPro rendszervaltozokat is tartalmaz, amelyeknek a neve _ karakterrel kezdédik, A
program futtatdsa alatt ezek a valtozok automatikusan megkapjak a megfeleld értékeket. A
valtozokat & programban hasznalhatjuk.
Példdul, a TALLY rendszervaltozd azoknak a rekordoknak a szamat tartalmazza,
amelyek részt vettek a kdvetkezd parancsokban: APPEND FORM, AVERAGE,
CALCULATE, COPY TO, COUNT, DELETE, INDEX, JOIN, PACK, REINDEX,
REPLACE, SELECT (SQL), SORT, SUM, TOTAL, UPDATE,
A FoxPro a program futtatdsa elétta _TALLY valtozénak 0 értéket ad.
A rendszer konfiguraldsa a komyezet paramétereit tartalmazza, amelyek befolyasoljak a
FoxPro program futtatasat, Kilsd és belsé konfiguralas létezik.
A kiilsé konfiguralist a CONFIGFPW konfiguracids allomany tartalmazza, A
CONFIG.FPW - széveges allomény, amelyet a programozé médosithat. A
CONFIG.FPW mindegyik sora tartalmazza a paraméter nevét és értékeét.
Pl. SORTWOREK paraméter azt a meghajtd/katalogust adja, amelyben tarolédnak az
ideiglenes allomanyok a rendezési és indexelési miveleteknél,
TEDIT ~ tartalmazza a kilsd szévegszerkeszté nevét. Ha ezt a paramétert megadjuk,
akkor a MODIFY COMMAND parancs nem a beépitett szovegszerkesztét fogja
alkalmazni,
WP — tartalmazza a killsd szovegszerkesztd nevét a memo- mezdk mddositaséra,
A CONFIG.FPW dllomény SET parancsokat is tartalmazhat.
PlL. DELETED = ON.
A belsé konfigurdlas a FOXUSER.DEF és FOXUSER.FPT allomanyok altal térténik és
tartalmazzak a belsd szovegszerkesztd bedllitasait, s BROWSE-ablakck paramétereit,
szlnek bedllitasait stb.
A CONFIGFPW egyes paramétereinek az alapértelmezése a kovetkezd:

ALTERNATE = OFF

ANSI = OFF

AUTOSAVE = OFF
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BELL = ON

BLINK = ON
BLOCKSIZE = 64
BORDER = SINGLE
CARRY = OFF
CENTURY = OFF
CLEAR = ON
CLOCK = OFF
CONFIRM = OFF
CONSOLE = ON
CURSOR = ON
DATE = AMERICAN
DECIMALS = 2
DELETED = OFF
DEVICE = SCREEN
ECHO = OFF
ESCAPE = OFF
EXACT = OFF
EXCLUSIVE = ON
FULLPATH = ON
HEADING = ON
HOURS =12
INTENSITY = ON
MARGIN =0
MARK = "/
MEMOWIDTH = 50
MOUSE = §
MOUSE = ON
NEAR = OFF
OPTIMIZE = ON
PRINT = OFF
SAFETY = ON
SCOREBOARD = OFF
SPACE = ON
STATUS = OFF
STEP = OFF
SYSMENU = ON
TALK = ON
TYPEAHEAD = 20
UNIQUE = OFF

[ FoxPro fliggvényei )

0~ .—(-"?’n x Matematikai filggvények
/ Fiiggvény Miivelet (eredmény)
N1=ABS(N ) N abszolut értéke
L=BETWEEN(V, Vmin, Vmax) L=_T, ha Vmin <=V <=Vmax
N 1=CEILING(N) A legkozelebbi egesz szam, N1>=N
NI1=FLOOR(N) A legkozelebbi egész szdm, N1<=N
NI=INT(N) N egész része
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Cl=RTRIM/TRIM(C) A jobb oldali szokozok torlése
Cl=ALLTRIM(C) A bal és jobb oldali szokbzok torl ése
Cl=REPLICATE(CN) * karaktersorozat ismétlése N-szer
C=SPACE(N) C feltdltése N szdkozzel
C=STUFF(CI1,NIN2,C2) C'1 karaktersorozatban karakterek torlése vagy

beszirdsa, N1- kezdbpozicid, N2 ~ karaktert kell
tordIni (ha N2=0, akkor osak beszirdst végez), C2
- a beszarando karaktersorozat,

C=PADR(CI,N,[C2])

Az eredmény hossza N, C tartalmazza o Cl-et s
jobb oldaldrél C2 karakterckkel losz kiegészitve

C=PADL(CI,N,[C2])

Az eredmény hossza N, C tartalmazza n Cl-ef és
bal oldalarol C2 karakterekkel lesz kiegéazitve,

C=PADC(CI,N,[C3])

Az eredmény hossza N, C a Cl-et kozépen
tartalmazza, jobb és bal oldalrél kiegésziti C2
karakterekkel,

V=MAX(V], ¥2,.) Maximum

V=MIN(VL, V2...) Minimum

N=MOD(NI, N2) NI1/N2 epész oszths maradéka

N=ROUND(N1, N2) N1 kerckitése N2 tizedes szimjegyig,

N1=RAND valds tipush véletlen szam elddllitasa, O<=N1<1

N1=RAND(N) egész tipust véletlen szam elodllithsa, 0<=N1<N

N1=SIGN(N) El&jelfiggvény (sign): N1-1, ha N=0, N1-0, ha
N=0, N1=-1, ha N<0

NI1=EXPN) ¢ alapii exponencialis fgayény

N1=LOG(N) Természetos nlaph logaritmus

N1=LOG10(N) Tizes alapt logaritmus

NI1=SQRT(N) Négyzetgydkyonis

N1=8IN(N) Szinusz (N radidn)

N1=COS(N) Cosinus (N radiin)

N1=TAN(N) Tangens ( N radidn)

N1=ASIN(N) Arcus sinug

N1=ATAN(N) Arous tangens

NI1=ATN2(N1, N2)

Arcus tangens ( N 1/N2)

N=ATLINE(C1,M)

M-ben Cl-et keres. Annak a sornak a sorszém at
adja vissza, amelyik tartalmazza a C1-et. Ha nem
talalt, akkor N=0,

N=PI()

T

=ATCLINE(C1,M)

Hasonlit az ATLINE-hoz, nem kilonbdzteti meg
a nagy- és kisbetiiket.

N=RATLINE(C1,M)

Keresi a C1 utolsé eléforduldsat az M-ben és
annak a somnak a sorszamAt adja vissza, amely a
Cl-et tartalmazza, Ha nem talalt, akkor N=0,

N1=DTOR(N) Fokokban adott szoperteék radianba konvertalisa

N1=RTOD(N) Radianban adott érék szogre konvertalisn
Karakteres fggvények

L=Cl§C2 L=T. ha C2 tartalmazzn n C1-0t

NI=AT(C1,C2,[N] C1 karaktersorozat helyének kereséae a C2

karaktersorozatban, Ha N adott, akkor az N-dik
el6fordulasat keresi. Alapérielmezés: 1.
Visszaadott érték: n €2 a C1-ben hinyadik

pozicidban kezdédik, vagy - 0, ha nem fordul eld.

C=MLINE(M,N) Visszaadja a memo-mezd N-edik sordnak a
tartalmat
L=ISALPHA(C) Ha a C elso karaktere betll, akkor L=.T., mésként

I=p

L=ISLOWER(C)

Ha C els6 karaktere kis betll, akkor L=T.,
masként L=F,

NT=ATC(C1,C2,[N])

Az AT fuggyényhez hasonloan milkadik, de
nagy- és kisbetlik kozott nem tesz kilonbséget,

L=ISUPPER(C) Ha C nagybettivel kezd6dik, akkor L= T,
masként L=F.
Cl=LOWER(C) C sorozat betiiit kisbetikre konvertalja

NI=RAT(CI.CZN])

Az AT fuggvényhez hasonloan mikadik, de a C2-

ben jobboldalrol kezdi a C'1 keresdadt

C1=PROPER(C)

C sorozatbél nagy kezddbetlis szavakat alakit (a
sz6 nagybetiivel kezdddik, a tobbi betli — kicsi).

CEANLIST(V.VLVZ,.)

AV=V1 OR V=V2OR ,, mlveletet végzi,
Megjegyzés: A 1 INLIST(V,V1,V2,...) -a V#V]
AND V#V2 AND ... miiveletet hajtja végre,

N-LEN(C)

C hossza

I, ‘LIKE(C1,C2)

Cl-maszk szerint keres a C2-ben, A C1™' ég'?'
helyettesito karaltereket is tartalmazhat. Ha C2a
C1 maszkot tartalmazza, akkor L=,T,, maskeént-

L=F.. Kis és nagy betiiket nem kilonbézteti mog,

CCURS(C1,C2)

C1 eléforduldsa széma a C2-ben.

TGN

C bal oldali részébdl N karaktert vélaszt ki

i RIGTH(CN)

C jobb oldali részébd] N karaktert valaszt ki

€A SUBSTR(CNT,[N2])

C karaktersorozatbél N1-dik karaltertd] kezdve
N2 karaktert masol 4t a C1-be. Ha N2 nincs
megadva, akkor a méasolas a C utolso karakteréig
torténik,

C1=UPPER(C) C karaktersorozat nagybetiire konvertaldsa
Ddtum és id¥ fiiggvények

D=CTOD(C) Karakteres ddtumformét ddtumtipusra konvertdlja

D=(C) Lasd - CTOD figgvényt, C — csak konstans lehet

D=DATE(} A rendszerdatum lekérdezése

N=DAY(D) A datumbol a nap értékét adja vissza (1.. 31).

N=DOW(D) D datum héten belili nap sorszéma (1., 7),

(vasdrmap-1)
C=DTOC(D) Datum konvertslésa karakterré
C=DTOS(D) A datum karakterekbe konvertdlasa az éédéhhnn

formatumban (év, hanap, nap)

D=GOMONTH(D,N)

A détumhoz N honapot ad hozzé

C=CMONTH (D)

A honap széveges kiirasa angolul

i LTRIM(C)

A bal oldali székozok torlése
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N=MONTH(D)

A datumbol a hénap sorszém

N=YRAR(D)

Déatumbdl az év értékét adja vissza (numerikus
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| formatum ban)

Adathonverzié
N=ASC(C) A C karakter ASCII kadja
C=CHR(N) Az ASCII kodnak mepfeleld karakter

C=STR(N1,[N2],[N3])

N1 numerikus kifejezést karakterré alakitja, N2-
oz eredmény hossza, N3- a tizedes szdmjopyek
szama

N=VAL(C) Karakter formatum szamot numerikus tipusra
konvertdl,
A!lomdn_v miveletek
L=BOT([mt]) ha a rekordmutato kilép az dllomanybol az elsd
rekordon keresztill, akkor L=.T., masként, L=.F.
C=DBF([mt]) Az dllomény teljes neve

N=DISKCPACE()

A lemezen lév szabad memoria mérete (byte-
ban )

L=DELETED([m1])

Az aktualis rekord logikai torlésének dllapota.
Ha a rekord térlésre van jelolve, akkor L=.T,

L=EOF([mt])

Ha a rekordmutatd kilép az dllomanybdl az
utolso rekordaon keresztal, akkor L=T
masként, L=F,

L=FILE(F)

Ha az F éllomdany létezik, akkor L=T.

C=FIELD(N,[mi])

N sorszdmu mezd neve

N=COL() A kurzor oszloppozicidja
N=ROW(Q A kurzor sorpozicidja
N=PCOL() A nyomtatofej aktudlis oszloppozicidia
N=PROW() A nyomtatofej aktualis sorpozicioja
N=MCOL([ablak]) Az epér helyzete (oszlop)
N=MROW([ablak]) Az egér helyzete (sor)
L=MDOWN() Ha az epér bal oldali billentyilje van lenyomva,
akkor L=T,
NI1=INKEY([N]) Egy karakter kivitele a billentytizet pufferbdl
/LASTKEY() (ASCII-kéd). A fuggvény a billentyil
lenyomaséara N masodpercig var, Ha N=0, akkor
addig vér, amig egy billenty(i nem lesz
lenyomva, Ha N nincs megadva, akkor nem var
és az utolsd lenyomott billentyli kodjat adja
.. ! vissza.
READKEY() visszaad egy kodot, amely annak a billentylinek
felel meg, amely befejezte a READ parancsot.
Egy billentyiinek két kod felelhet meg. Az
ASCII - ha az adatok a parancsban nem voltak
modositva, a masik, amely 256-tal nagyobb, ha
az adatokat megvaltoztattuk. (P, Esc - 12 vagy
. = 268).
CAPSLOCK([L]) akkor bekapesolja a CAPSLOCK HaL=1T. és
kikapcsolja.
N-MEMORY() A rendelkezésre all6 szabad mem driateriletet

adja vissza (Kb-ban).

CETIMEC)

Rendszeridd,

L=FOUND([mt])

L=True, ha a keresési parancs (LOCATE,
CONTINUE, SEEK) rekordot talalt

VI, V1,V2)

ha L=T, akkor V=V1, masként, V=V2,

N=FCOUNT{[mL])

Az éllomany mezdinek szama

L=EMPTY(V)

Haa V kifejezés tires, akkor L=.T., masként L=
F

C=FILTER([mt])

Sziird-kifejezés tartalma

Mez61=LOOKUP (mezél, V,
mezd2)

Az adatbazis mezd2-ben a V kifejezés elsd
eléforduldsdt keresi. Ha a keresés sikeres volt,
akkor a mez01 értékét adja vissza,

N-SECONDS()

Rendszeridd mdsadpercekben (ezredmasodperc
pontossdggal).

D=LUPDATE([mt])

Az adatbazis allomany utolsé modesitasénak
iddpontia

C1=TYPE(C)

C valtozd tipusnak C1 lehetséges értékei - §C,
L, N, M, D, U}, U ~ definialatlan tipust
kifejezés,

C=ORDER(m1])

A féindex neve

N=RECNO([mt])

Az aktiv rekord sorszdma

N=RECCOUNT([mL])

Az adatbizis dllomény rekordjainak szdma

N=RECSIZE([mt])

A rekord hossza (byte)

L=SEER(V,[mt])

Ellendrzi s keresés eredményességét. V ~a
kules értéke. Ha a keresés sikeresen ért véget,
akkor L=T.

L-UPDATE()

Ha a READ parancs vezérlése alatt egy GET —
mezd volt modositva, akkor L=.T.

Egyéb fliggvények
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